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REGULAMENTO DA COPA DE XADREZ DE ARAUCARIA 2025

1.FINALIDADE DO EVENTO.

1.1)

A copa tem como finalidade fomentar a préatica do xadrez na cidade de
Araucaria, promovendo a integracao entre os jogadores e incentivando o
desenvolvimento da modalidade.

2.0BJETIVO DO EVENTO

2.1)
2.2)
2.3)
2.4)

2.5)

Fomentar a pratica do esporte com fins educativos;

Desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os participantes;
Contribuir para com o desenvolvimento integral do jogador como ser social,
autbnomo, democratico e participante, estimulando o pleno exercicio da
cidadania através do esporte;

Garantir o conhecimento do esporte, de modo a oferecer mais oportunidades
de acesso a pratica do xadrez.

Integrar as entidades que promovem a modalidade de Xadrez na cidade de
Araucéria.

3.CATEGORIAS

3.1)

O torneio sera dividido nas seguintes categorias:

a) Categoria A — Infantil:
Sub-08 (masculino e feminino)
Sub-10 (masculino e feminino)
Sub-12 (masculino e feminino)

b) Categoria B — Juvenil:
Sub-14 (masculino e feminino)
Sub-16 (masculino e feminino)

c) Categoria C — Absoluto:
Aberto para todas as idades e géneros.

4.DA REALIZACAO.

4.1)

As datas de realizacéo dos jogos serdo 31/05 sabado e 01/06 domingo,
respectivamente, compostos por 6 rodadas a depender do nimero de
iNscritos.

e Sabado 31/05.

08:30 Abertura do evento.
09:00 as 11:00 Rodada 1
13:00 as 15:00 Rodada 2



16:00 as 18:00 Rodada 3
19:00 as 21:00 Rodada 4

e Domingo 01/06.

10:00 as 12:00 Rodada 5

13:00 as 15:00 Rodada 6

16:00 Evento de encerramento e premiacfes logo apos a
rodada final.

5.PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO.

5.1) Os jogadores poderéao se increver individualmente ou por meio de
instituicdes de ensino, clubes ou empresas, conforme a categoria
correspondente.

5.2) As inscri¢cbes serao gratuitas.

5.3) As incrigoes estardo abertas de 25/04 a 28/05
e deverdo ser realizadas através do site
http://www.clubedexadrezdearaucaria.com.br.

N&o serdo aceitas inscricdes no dia do evento.

5.4) Todos os jogadores inscritos deverao confirmar sua participagéo entre
29/05 as 09h00 e 31/05 as 08h30, por meio do link
https://lancebrilhante.xadrezsuico.com.br/inscricao/4/confirmacao. Apds esse
horario, ainclusdo do atleta sera permitida apenas para a segunda
rodada.

6.DO LOCAL.

6.1) RUA CEARA GINASIO JOVAL DE PAULA SOUZA (PARQUE CACHOEIRA)

7.FORMATO DA COMPETICAO

7.1)

7.2)

7.3)

7.4)

7.5)

8.

8.1)

Serao utilizadas as regras vigentes da FIDE (Federacéo Internacional de
Xadrez) do Xadrez Classico, adaptadas para cumprir os objetivos formativos
e educacionais, bem como o regulamento da Copa de Xadrez de Araucéria
Em todas as categorias valem as regras vigentes de xadrez classico da
FIDE, ou seja, dois lances ilegais perdem.

7.2) SO serdo aceitas reclamacdes de resultado, antes do inicio da rodada
seguinte, ou seja, s é possivel reclamar da pontuacéo da 12 rodada antes do
inicio da 22 rodada.

O Sistema de disputa padrao sera o Sistema Suico, em (06) seis rodadas.
Dependendo do nimero de inscritos em cada classe, a Equipe Técnica de
Arbitragem e coordenacéao podera alterar o sistema de disputa, o nUmero de
rodadas, agrupar enxadristas de diferentes categorias para o
emparceiramento, resguardando a pontuagao e premiacéo de cada categoria.
Sera obrigatoria a anota¢do da sumula até os cinco minutos finais no relégio
de cada jogador.

7.6) No Torneio A (categorias Sub-08, Sub-10 e Sub-12), os atletas estao
dispensados da anotacdo. No entanto, caso desejem, poderao solicitar ao
arbitro uma planilha para acompanhamento da partida.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Os critérios de desempate serdo, nesta ordem: confronto direto [81];
milésimos totais [84]; milésimos medianos com corte do pior resultado [84];


http://www.clubedexadrezdearaucaria.com.br/
https://lancebrilhante.xadrezsuico.com.br/inscricao/4/confirmacao

Sonnenborn-Berger [85]; nimero de vitérias [68]; e Arranz System [61].

8.2) O tempo de reflexdo sera de 45 minutos com mais 15 de acréscimo no
relégio digital.

8.3) Em partidas com relégio analdgico, sera utilizado o controle de tempo de 60
minutos K.O. Nessas partidas, os jogadores estarao dispensados da
anotacao nos cinco minutos finais e serdo acompanhados pela arbitragem,
conforme o item 7.5 (partidas com relégios analdgicos).

8.4) Para efeito do emparceiramento e processamento dos dados sera utilizado o
Swiss manager.

9.PREMIACAO E MEDALHAS.

9.1) O torneio ira distribuir um total de R$ 10.000,00 em premiagéo, entre as
categorias A, e B, incluindo também troféu para os 3 primeiros e medalhas ao
melhores classificados das categorias.

9.2) Categoria Absoluto (Aberto).

1°|ugar: R$ 2.000
2°|lugar: R$ 1.500
3°|ugar: R$1.000
4° lugar: R$ 400
5° lugar: R$ 400
6° lugar: R$ 200
7° lugar: R$ 200
8° lugar: R$ 200
9° |lugar: R$ 200
10° lugar: R$ 200

9.4) Categoria Infantil (Sub-08 a Sub-10 e Sub-12)

9.5) Medalhas para os cinco primeiros colocados de cada categoria.

9.6) Troféu de Campedao Geral Infantil (Sub-08 Sub-10 e Sub-12) para os trés
melhores jogadores gerais nestas categoria.

9.7) Troféu de Campeao Geral Juvenil (Sub-14 e Sub-16) para os trés melhores
jogadores gerais entre essa categoria.

10. REGRAS DE CONDUTA

10.1) Seraterminantemente proibido o uso de celulares e dispositivos eletronicos
durante as partidas.

10.2) Jogadores flagrados em conduta antidesportiva estardo sujeitos a
penalidades, incluindo adverténcia, perda de pontos ou desclassificacao.

10.3) Os jogadores devem respeitar as regras da FIDE e as decisfGes da arbitragem
séo irrecorriveis.

11.O0RGANIZACAO E ARBITRAGEM

11.1) O torneio sera arbitrado por 01 arbitro oficial, 01 arbitro de mesa 06 arbitros
de salédo
11.2) Situagbes ndo previstas neste regulamento seréo resolvidas pela arbitragem.



12. DISPOSICOES FINAIS

12.1)

12.2)

12.3)

12.4)

12.5)

12.6)

A Coordenagédo da Copa de Xadrez Araucaria ndo tera responsabilidade por
gualquer avaria causada pelos componentes dos estabelecimentos nos locais
de competicdo e demais instalacdes ou servigos oferecidos, ficando o 6nus a
cargo da Instituicdo da qual pertence o atleta que causou o dano.

A Coordenacao da Copa de Xadrez Araucaria ndo se responsabilizara pelo
transporte nem pelo lanche dos atletas, ficando a cargo das instituices
inscritas, bem como a limpeza e conservacao do local.

Compete a Coordenacao da Copa de Xadrez Araucaria, interpretar e zelar
pela execucao deste Regulamento.

A Coordenacéo da Copa de Xadrez Araucdria se reserva ao direito de
eventualmente atrasar, interromper e/ou cancelar a realizagéo de uma
rodada, partida ou prova, quando houver problemas de ordem organizacional
ou técnica.

Este regulamento estara sujeito a modificagdes, conforme necessidade da
Organizacéao.

Os casos omissos do presente regulamento serao resolvidos pela
Organizacdo, ouvidos os interessados, desde que iSso seja necessario.



